Areas e Sub-Areas

Area: Ciéncia Computacional (CC)

- Computacao Gréfica (CG)
- Computacao de Alto Desempenho (CAD)

Area: Sistemas de Informacao (SI)
- Bancos de Dados (BD)
- Engenharia de Software (ES)
- Redes de Computadores (RC)

Area: Teoria da Computacio (TC)

- Algoritmos e Otimizacéo (ALG)
- Ldgica e Inteligéncia Artificial (LOGIA)




