
Áreas e Sub-Áreas

Área: Ciência Computacional (CC)
    
    -  Computação Gráfica (CG)  
    -  Computação de Alto Desempenho (CAD)  

  Área: Sistemas de Informação (SI)
    
    -  Bancos de Dados (BD)  
    -  Engenharia de Software (ES)  
    -  Redes de Computadores (RC)  

  Área: Teoria da Computação (TC)
    
    -  Algoritmos e Otimização (ALG)  
    -  Lógica e Inteligência Artificial (LOGIA)  
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