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Resumo:

Cirurgias minimamente invasivas requerem aprendizagem e treinamento de habilidades
nao-convencionais de cirurgides (por exemplo, coordenagdo mao-olho, destreza manual e
precisado). Os processos de ensino e aprendizagem envolvem em geral o uso de caixas-pretas
simuladoras para o treinamento dessas habilidades que podem ser praticadas com atividades
de navegacao com as pincgas e de coordenagdo de movimentos simples. Neste trabalho,
propomos estender caixas-pretas de treinamento laparoscépico com Realidade Aumentada
(RA) e técnicas de gamificacao. A proposta apresenta uma camera adicional e utiliza
algoritmos de rastreamento de objetos a fim de controlar os movimentos dos objetos
manipulados. O simulador € capaz de observar o desempenho do aprendiz durante a atividade
de formagao (por exemplo, tempo para terminar a atividade, erros). O framework LARG
desenvolvido e utilizado para implementar as atividades, integra as bibliotecas OpenCV e
Ogre3D, e possui mecanismos que possibilitam renderizar imagens 3D nas atividades, rastrear
objetos, detectar padrdes e inserir componentes gamificados. Foram realizadas duas
avaliacoes. A primeira foi uma avaliacao de usabilidade com um grupo de dezoito usuarios que
realizaram duas atividades. A segunda avaliagéao verificou o grau de reusabilidade de cédigo
fornecido pelo framework LARG, analisando trés atividades desenvolvidas utilizando o mesmo.
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