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Resumo:

O termo Computacao Ubiqua surgiu no final da década de 80, na qual Mark Weiser, cientista
da XEROX PARC, imaginava um futuro onde a tecnologia estaria tao inserida no cotidiano das
pessoas que estas ndo se dariam conta do aparato utilizado. A computacéo, entdo, estaria
embarcada nos mais diversos dispositivos. Esses conceitos passaram a ser estudados em
diversas universidades, em cursos relacionados a Ciéncia da Computacao, que procuravam
desenvolver o estudo de tecnologias e sistemas ubiquos. Em geral, esses cursos dispéem de
aulas praticas ou mesmo de pequenos projetos de desenvolvimento de aplicagdes ubiquas. No
entanto, umas das maiores dificuldades no ensino de Computacao Ubiqua é a pratica do
conhecimento teérico adquirido, visto que o ferramental existente ou exige fortes
conhecimentos de programacao ou nao foi projetado para fins pedagégicos. Em virtude disso,
este trabalho se propde a conceber, desenvolver e avaliar uma ferramenta que possa auxiliar
as aulas praticas de professores que ministram disciplinas com conceitos de Computacao
Ubiqua. Por meio do Design Centrado no Usuario (DCU), os componentes do sistema sao
testados com usuarios reais a fim de validar a ferramenta proposta. Os resultados das
primeiras avaliagdes com usuarios sdo analisados e apresentados neste artigo.
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