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Resumo:

O desenvolvimento da indlstria de jogos trouxe uma necessidade de melhores personagens
controlados por Inteligéncia Artificial. Entretanto, criar um agente autbnomo para um jogo do
género Tiro em Primeira Pessoa ndo € uma tarefa simples. Nesse trabalho sera proposta uma
técnica de melhora de desempenho através da competi¢cdo entre dois agentes no jogo Doom,
utilizando a plataforma de pesquisa ViZDoom. Para tanto, sera utilizado o paradigma de
Aprendizado por Reforco usando a técnica de Deep Learning. Essas caracteristicas deverao
ser capazes de gerar agentes autbnomos que apresentem comportamentos complexos e
adequados em cada cenario jogado.
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