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Resumo:

Nesta tese estudamos os problemas de coloracao localmente identificavel (lid-coloracao) e
diversos parametros relacionados a jogos de perseguicao em grafos. Para coloracoes
localmente identificaveis, mostramos que o numero lid-cromatico e o numero lid-cromatico
forte sdo ambos $O(n{1-eps)$-inaproximaveis em tempo polinomial, a menos que P=NP,
bem como algoritmos lineares para (q, g-4)-grafos e para grafos com largura em arvore
limitada para ambos os parametros. Com relacdo a jogos de perseguicao, estudamos dois
jogos diferentes: Jogo de Policia e Ladrao e o Jogo do Espido. Para o Jogo de Policia e
Ladrao mostramos valores exatos para o cop-number e o0 k-capture time de grafos P4-tidy.
Além disso mostramos que a famosa conjectura de Meyniel é valida para grafos P4-tidy
conexos e (q, q — 4)-grafos conexos com pelo menos g2 vértices. Com relagao ao Jogo do
Espido mostramos que este problema é NP-dificil para qualquer velocidade do espiao e
qualquer distancia para os guardas e, além disso, (1 — 0(1)) In ninaproximavel em tempo
polinomial, a menos que P = NP. Ademais, mostramos limites para um dos parametros do jogo
quando o mesmo transcorre em ciclos e caminhos e provamos que a versao direcionada do
problema é PSPACE-dificil para DAG’s.
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