Defesa de Qualificacao de Mestrado: Nayana Thércia Carneiro Lima

Escrito por Administrator
Qua, 18 de Abril de 2018 00:00

Titulo: Games UserResearch na Avaliacao de Jogos Pervasivos

Data: 19/04/2018

Horario: 08:00h

Local: Hall do Centro de Ciéncias - Bloco 902

Resumo:

Jogos Pervasivos combinam tecnologias méveis e ubiquas para oferecer aos jogadores uma
experiéncia que mistura os mundos real e virtual. Um subtipo desses jogos sdo os Jogos
Baseados em Localizagao (JBLs), que incorporam a posicao fisica do jogador as suas regras e
dindmicas. Com a popularizagéo e o recente sucesso de mercado dos JBLs, aumenta a
necessidade de avaliar adequadamente esses jogos, de forma a garantir a satisfacao de seus
usuarios. Este trabalho relne as bases teéricas para um estudo sobre métodos de avaliacao
da Interagdo Humano-Computador utilizados pela Games UserResearch (GUR) na avaliacdo
de JBLs. Com os resultados desse estudo, espera-se contribuir para a discussao e a
construcao de um conjunto de métodos de avaliagcaoespecificos aplicaveis a esse dominio de
jogos.
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