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Resumo:

O trabalho ira abordar o uso da metodologia de ensino Game-based Learning (GBL), com uso
de tecnologia de Realidade Aumentada (RA) no ensino de computagéo. Iremos aplicar os
principios de Design Centrado no Usuario (DCU) para desenvolver uma ferramenta para a
criacdo das praticas de ensino em RA com uso de GBL. O propésito da ferramenta € dar
autonomia para professores na criacao de novas praticas. Tanto a ferramenta quando o jogo
criado serdao submetidos a avaliagcdes de usabilidade.
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